Gre czas zaczac! Te barwe maja czesto szaty kroléw.
Znajduje sie tez na paletach malarzy.

Do jej uzyskania juz w zamierzchtych czasach $cierano
na proch owady zerujace na kaktusach. Jakie to owady?
Whiszcie odpowiedniq litere do hasta pod numerem 6.

I. tramwajarze
II. wciornastki, inaczej przecinki
III. koszenile

Kolejnego zadania szukajcie w naturalnej kryjéwce
niedaleko. W niej tatwo schowatby sie jeden paw i dwie
wiewiorki.

Z ta barwg od dawna kojarzy sie przestrzen kosmiczna, cien i zto.
Dominuje w grafikach i obrazach o tematyce nocne;j.

Jak nazywa sie obraz ukazujacy noc?

Whiszcie odpowiedniq litere do hasta pod numerem 2.

I. nokturn
I1. pejzaz ze sztafarzem [Q]
ITI. portret en face

Teraz przejdzcie tam, gdzie za czaséw kréla rozbrzmiewat stukot koni,
rzenie i parskanie.

Ten kolor to kolor mebli, podtég, skér i powozéw. Kiedys w krélewskich
stajniach byto 48 koni. Ktéra z barw siersci konskiej (umaszczenie)

jest najblizsza kolorowi przedmiotu w ramie?

Whiszcie odpowiedniq litere do hasta pod numerem 5.

I. gniada [R]
II. szampanska
ITI. butana

Czas stanac przed budynkiem, w ktérym krél przebywat latem
najczesciej.

Zgodnie z legenda chciwy krol Midas poprosit jednego z bogow
0 moc zamieniania wszystkiego po dotknieciu w cenny kruszec.
Zyczenie zostato spetnione, lecz stato sie zrédtem nieszczescia.
Jak nazywat sie bog, ktory ofiarowat Midasowi ten dar?
Whiszcie odpowiedniq litere do hasta pod numerem 4.

I. Apollo
II. Zeus [1]
II1. Dionizos

Kolejne zadanie czeka pod starym budynkiem z wysokimi
oknami. Krél hodowat w nim cytrusy.
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Koniec gry. Czas na zabawe :-)

Poszukajcie w ramie ukrytej odwrdécone;j literki.

Whiszcie jg do hasta pod numerem 9. Odczytajcie gotowe
hasto. Jesli macie che¢ wymyslicie i zostawcie nam wtasny
przepis na tazienkowski kolor. Wpiszemy go do kolorowej ksiegi
tazienkowskich przepiséw w Rodzinnej Strefie Malarskie;j.

* Potrzebujecie

wiecej informacji?
OdwiedZcie wystawe
w Patacu na Wyspie
i strefe edukacyjng
,Maluje” w Starej
Kordegardzie.

Odczytajcie szyfr w ramie i rozwigzcie go. W ciagu liter i cyfr
ukrywa sie nazwa okazatej budowli w tazienkowskich ogrodach.
Whiszcie litere 4, 7 i 12 tej nazwy do hasta pod numerem 1.

Kolejne zadanie wykonacie tam, gdzie dom jest w kolorze $niegu.

Ten kolor to $wiatto sktadajace sie z wielu barw.
Nazywamy je barwami widma swietlnego.

Po raz pierwszy wykazat/wykazata to w doswiadczeniu:
Whiszcie odpowiedniq litere do hasta pod numerem 7.

I. Albert Einstein
I1. Izaak Newton [N]
III. Maria Skiodowska-Curie

Wskazéwki, jak dotrze¢ do kolejnego punktu, szukajcie
na ztotej ramie.

To podobno najtagodniejszy z koloréw. Nazwano nim jezyk ptakow
i dzikich zwierzat. W ogrodach koi nerwy o kazdej porze roku.
Ktéry z gatunkow drzew okresla sie zimozielonym?

Whiszcie odpowiedniq litere do hasta pod numerem 3.

I. mitorzab [R]
I1. jesion [P]
III. sosna

Przejdzcie do posagu pewnej pani okrytej przed zimnem.
Rebus na ramie wskazuje budynek, przy ktérym ona stoi.

Osiemnastowieczny wytworca farb Johann Diesbach prébowat
uzyskac czerwony pigment. W wyniku btedu powstat fiolet,
ktéry z czasem przybrat inny kolor. Jego nazwa brzmi:

Whiszcie odpowiedniq litere do hasta pod numerem 8.

I. indygo
I1. ultramaryna
ITI. btekit pruski  [D]

Ostatnie zadanie znajdziecie tam, gdzie mali odkrywcy koloréw
skacza, wspinaja sie i krecag na karuzeli.
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(i) INSTRUKCJA GRY ! ;

Gra terenowa ,Wytrop kolor!”
polega na przejsciu kolejnych
punktow w ogrodach i zebraniu
liter do hasta. Litery wpisujemy
do kratek pod mapa.

 Przeczytajcie komiks
i rozpocznijcie gre terenowa.
Instrukcje do zadan zamieszczone
sg po obu stronach mapy i przy
punktach w terenie.

» Pierwszy punkt znajduje sie
przed Starg Kordegarda.

* W trakcie gry poznacie
tazienkowskie kolory.

» W tropieniu koloréw pomoga
Wam ztote ramy do odszukania
w terenie. Szukajcie ich!
Mozecie korzystac z mapy.

» Dodatkowa wskazéwke dotyczaca
przejscia do kolejnego punktu
znajdziecie pod zadaniem
(tres¢ w kolorze zielonym).

« Rozwigzania zadan utworzg
hasto - postac ze swiata
wielkiego malarstwa.

» Na koncu trasy oddajcie sie
zabawie!

Gra towarzyszy rodzinnej strefie
»,Maluje” w Starej Kordegardzie.

Informacje o strefie i program dziatan
dla rodzin znajdziecie tu:
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koncepcja gry ,Wytrop kolor!”:
Lidia Iwanowska-Szymanska,
Monika Kawecka, Zofia Zaccaria

scenariusz komiksu: Lidia lwanowska-Szymariska
grafika: Zofia Zaccaria
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PARTNERZY WYSTAWY

Dofinansowano ze srodkéw Mi-

b - Ministerstwo
& mHerRick (67 Tt
) COLLECTION Narodowego
EAZIENKI

nisterstwa Kultury i Dziedzictwa
Narodowego w ramach zadania
,Pokaz obrazu Jezdziec polski
pedzla Rembrandta van Rijna

w Muzeum tazienki Krélewskie”

KROLEWSKI
NA WAWELU

ROYAL & TALENS

Sponsorem farb, materiatow pla-
stycznych i artystycznych w strefie
,Maluje” i na warsztatach towarzy-
szacych wystawie jest firma Royal
Talens, partner wystawy ,Krolewski
Rembrandt. Jezdziec polski ze zbioréw
The Frick Collection w Nowym Jorku”
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