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.Ja, Kamien"

- Myslicie, ze jestescie pepkiem swiata? Ha, ha, ha! W porzadku, mozecie
tak mysleé. Nikt wam nie broni. Wiedzcie jednak, ze to JA nim jestem. To ja
jestem srodkiem ziemi, centrum swiata. Co? Nie styszeliscie o mnie? Czas to
naprawic¢! Zwykle milcze, gdyz to, co mam do powiedzenia, zostato juz na
mnie dawno napisane. W tych napisach jest cata madros¢, wszystko, co mie-
sci sie miedzy niebem a ziemia. | pewnie nigdy byscie sie o tym nie dowie-
dzieli, nigdy byscie mnie nie spotkali, gdyby nie pewien smiertelnik, zuchwa-
ty Franek.
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- Udato sie! - Krzyknat Franek, gdy z zakasanymi re-
kawami w babcinej piwnicy kamienicy przy Alei R6z
wyciggnat z ziemi wystajacy stozkowaty kamien.
Za oknem na wysokosci chodnika nagle pociemniato
i chociaz byt to juz czerwiec, z nieba posypat sie
grad. Zadudnit gtosno o szybe, gdy kamien wypadt
zrak chtopca. Franek znat sie na kamieniachiz cieka-
woscig przyjrzat sie wykopalisku. Poza nietypowym
ksztattem nie wyrdzniat sie jednak niczym szczegol-
nym. Byt to gtadki marmur, ktéry doskonale wpaso-
wat sie w kieszen spodni chtopca.

- Tu jestes? - W drzwiach piwnicy staneta babcia
Stefania. - Chodz, péjdziemy do Malinowskiej. Dzi-
siaj piecze paczki. Zrobito sie tadnie, to moze przej-
dziemy sie Ujazdowskimi?

Po drodze kamien cigzyt Frankowi, a na wysoko-
sci tazienek jakby wyrywat sie z kieszeni. Chtopiec
wyciggnat go, ponownie obejrzat i cisnat nim przez
ogrodzenie w strone drzew. Kamien przeleciat wy-
soko w towarzystwie mtodego tabedzia, odbit sie od
rzezby z piaskowca i opadt na granitowg alejke.
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Stato sie to wiele lat temu. A ja, c6z, do dzisiaj jestem
tu, wtazienkach Krolewskich. Widziatem do tej pory
niejedno zadrapane kolano, posiniaczony tokie¢,
catusy zakochanych i nerwowe kroki szukajacych
w parku rozwigzania codziennych trosk lub ratunku
w upadajgcym biznesie. Wytapywatem kazdg ma-
dra sentencje i zapisywatem jg na swoim twardym
dysku. Przez dtugi czas nikt mnie nie ruszat. Miatem
spokdj. Rostem. Pewnego dnia ktos postanowit mnie
jednak uformowac.

Dzisiaj stoje tu i czekam na was. Znajdzcie mnie,
a posiagdziecie catg mojg madro$¢. Podazajcie za
wskazéwkami ukrytymi w zadaniach, a na pewno
spotkamy sie na koricu drogi.
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(i) INSTRUKCJA GRY

Graterenowa ,Wytrop
kamien!” polega na przejsciu
kolejnych punktéw na trasie
i zebraniu liter do hasta.
Litery wpisujemy do kratek
pod opowiadaniem.

* Przeczytajcie opowiadanie
i wezcie udziat w grze
terenowe;.

» Gre zacznijcie na tarasie
Patacu na Wyspie.

* Rozwiazcie siedem
zadan i poznajcie siedem
filozoficznych sentencji.

« Trase przejscia od punktu do
punktu wskazg podpowiedzi
napisane kolorem zielonym.

« W tropieniu pomocne bedg
kolorowe kamienie na trasie
gry. Szukajcie ich!

» Rozwigzania zadan utworza
hasto - nazwe kamienia
Z opowiadania.

« Na koncu trasy czeka na
was filozoficzne wyzwanie
i nagroda.

Tu wpiszcie utozong maksyme:




1 1| MARMUR SNIEZNY
. ROZPOCZINAZ 0O SZLACHETNEGO"

Gre czas zacza¢! Spdjrzcie na date zapisang rzymskimi cyframi nad drzwiami
Patacu na Wyspie. Odczytajcie jg i rozwigzcie zadanie. Wynik poda date odkucia
w marmurze z Carrary najstarszego z tazienkowskich zegaréw stonecznych.
Whpiszcie odpowiednigq litere do hasta pod numerem 1.

MDCCLXXXIV+2=...........

I. 3412 [E
II. 1786 [J
III. 2701

Kolejne zadanie wykonacie
tam, gdzie widz pod chmurkg
oklaskuje aktoréw.

2| PIASKOWIEC
,WIPIWIARAT PIEKNG *

Niech jedna osoba stanie na schodku widowni Amfiteatru i powie, co dzisiaj
zwyktego zrobita, np. wstatem/wstatam z t6zka o 6smej rano.

Pozostali z zachwytem to komentuja i gtosno oklaskuja.

Whiszcie druggq litere nazwy tego miejsca do hasta pod numerem 2.

Przejdzcie przez kamienny
mostek tam, gdzie taczg sie
dwa stawy. Zrébcie okoto
40 krokow (dorostego).
Nastepne zadanie znajdziecie
po lewej stronie alejki.

3| GIPS
o VEIWAT vmicagTivie”

Przywitajcie sie z Neptunem. Ta rzeZba boga mérz niegdys wykonana
byta z gipsu. WeZcie od Neptuna jeden kamien i wrzuccie go do wodly.
Zastandwcie sie, co szybciej utonie:

I. kamien
1. lis¢ R] Wybrangq litere wpiszcie
do hasta pod numerem 3.

Spdjrzcie na mape.

Kolejne zadanie rozwigzecie
na zachodzie, tam, gdzie
kamienie uktadajg sie w koto.

I1l. banka mydlana
@». 4| SERPENTYNIT
Ql u KACZ HARMONIINIE WEZYSTR "

Odczytajcie litery na kamieniach utozonych na rondzie.
Stwarzcie z nich stowo rozpoczynajace sie na litere ,h”".
Ostatnigq litere tego stowa wpiszcie do hasta pod numerem 4.

Dalej idzcie na pétnocny zachdd.
Stoi tam dom w kolorze
$niegu, a jego mury pokrywa
czesciowo piaskowiec

z Gor Swietokrzyskich.

5| SKALA KUNOWSKA
u POZNAZ, to Wiks?"

Biaty Dom byt pierwszym budynkiem, ktéry krél rozkazat wybudowac
na terenie tazienek. Ktory to wtadca? Podpowiedzi szukaj przy fontannie.

I. Stanistaw August
Il. Stefan Batory
[11. Jan 111 Sobieski

Wybrangq litere wpiszcie
do hasta pod numerem 5.

Teraz przejdzcie pod budynek
z oSmioma wysokimi oknami.
Przed nim rozposciera sie

ogréd strzezony przez dwa lwy.

6| KAMIEN SZYDEOWIECKI
 Miki] Koo STWAR2ASZ!

W Ogrodzie Oranzeryjnym podejdzZcie do wykonanej z piaskowca rzezby

Apolla z wiankiem na gtowie. Zastygnijcie na osiem sekund w pozie boga piekna.

Jak nazywa sie narzedzie, ktorego rzezbiarz uzyt, zeby stworzyc te rzezbe?
Ostatnigq litere stowa wpiszcie do hasta pod numerem 6.
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Zmierzajcie dalej droga
brukowang na potudnie.
Zatrzymaijcie sie po lewej
stronie przy swiatyni

z rzedem kolumn jonskich.

7| GRANIT
o LicL $15 7 CZACEM”
Gre czas konczy¢! Ostatni odcinek trasy wybudowanyjest’z wytrzymatej
kostki granitowej. Patrzcie pod stopy. Na bruku w poblizu Swiatyni Sybilli
zauwazycie wyznaczony obszar. lle jest na nim kostek?

.445
.31 Wybrangq litere wpiszcie
1. 12 do hasta pod numerem 7.

Odczytajcie gotowe hasto.
PodejdZcie do kamienia

o stozkowatym ksztatcie.
Przyjrzyjcie sie wyrytym na
nim napisom.

Ze stéw na kamieniach utézcie
witasna maksyme filozoficzna.
Zapukajcie do drzwi $wiatyni.
W zamian za maksyme
orzymacie od Sybilli nagrode.
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(mapa orientacyjna)

Lidia Iwanowska-Szymanska,
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